
Lilian Buzer : œuvres (4 ressources dans data.bnf.fr) 

Œuvres textuelles (4) 

Python, apprenez à développer des projets ludiques,
couvre la spécialité NSI des classes de lycée
(2020) 

 Maya 2014 et 2015, l'expérience 3D
(2014) 

 

Voir plus de documents de ce genre

Lilian Buzer

 

Pays : France

Langue : Français

Sexe : Masculin

Note : Ingénieur en informatique. - Professeur associé à ESIEE-Paris, École d'ingénieurs
généraliste dans les domaines des nouvelles technologies (en 2015)

ISNI : ISNI 0000 0003 5858 710X (Informations sur l'ISNI)

 

  

 
Data
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data.bnf.fr

http://www.bnf.fr
http://www.bnf.fr
https://data.bnf.fr/
https://data.bnf.fr/
https://data.bnf.fr/11931476/france
https://data.bnf.fr/11931476/france
https://data.bnf.fr/11935375/francais__langue_
https://data.bnf.fr/11935375/francais__langue_
http://isni.org/isni/000000035858710X
http://isni.org/isni/000000035858710X
https://www.bnf.fr/fr/identifiants-internationaux#bnf-isni
https://www.bnf.fr/fr/identifiants-internationaux#bnf-isni
https://data.bnf.fr/temp-work/5adcadc785ac6a814dd0c562aac431c7/
https://data.bnf.fr/temp-work/5adcadc785ac6a814dd0c562aac431c7/
https://data.bnf.fr/temp-work/5adcadc785ac6a814dd0c562aac431c7/
https://data.bnf.fr/temp-work/5adcadc785ac6a814dd0c562aac431c7/
https://data.bnf.fr/temp-work/5adcadc785ac6a814dd0c562aac431c7/
https://data.bnf.fr/temp-work/5adcadc785ac6a814dd0c562aac431c7/
https://data.bnf.fr/temp-work/db4d4968b6d15136e481c66d43ebdf34/
https://data.bnf.fr/temp-work/db4d4968b6d15136e481c66d43ebdf34/
https://data.bnf.fr/temp-work/db4d4968b6d15136e481c66d43ebdf34/
https://data.bnf.fr/temp-work/db4d4968b6d15136e481c66d43ebdf34/
https://data.bnf.fr/temp-work/db4d4968b6d15136e481c66d43ebdf34/
https://data.bnf.fr/documents-by-rdt/17009627/te/page1?type=work
https://data.bnf.fr/documents-by-rdt/17009627/te/page1?type=work


Thèmes en relation avec Lilian Buzer (6 ressources dans data.bnf.fr) 

Informatique (2) 

Animation par ordinateur  Python (langage de programmation)  

Œuvres (1) 

Maya (logiciel)  

Mathématiques (1) 

Python (langage de programmation)  

Technique (1) 

Imagerie tridimensionnelle  

Audiovisuel (1) 

Animation par ordinateur  

Voir aussi (4 ressources dans data.bnf.fr) 

À la BnF (1) 

Notice correspondante dans Catalogue général  
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data.bnf.fr

http://www.bnf.fr
http://www.bnf.fr
https://data.bnf.fr/
https://data.bnf.fr/
https://data.bnf.fr/11965842/animation_par_ordinateur/
https://data.bnf.fr/11965842/animation_par_ordinateur/
https://data.bnf.fr/11965842/animation_par_ordinateur/
https://catalogue.bnf.fr/ark:/12148/cb11965842f
https://catalogue.bnf.fr/ark:/12148/cb11965842f
https://catalogue.bnf.fr/ark:/12148/cb11965842f
https://data.bnf.fr/13560465/python__langage_de_programmation_/
https://data.bnf.fr/13560465/python__langage_de_programmation_/
https://data.bnf.fr/13560465/python__langage_de_programmation_/
https://catalogue.bnf.fr/ark:/12148/cb13560465c
https://catalogue.bnf.fr/ark:/12148/cb13560465c
https://catalogue.bnf.fr/ark:/12148/cb13560465c
https://data.bnf.fr/14412227/maya/
https://data.bnf.fr/14412227/maya/
https://data.bnf.fr/14412227/maya/
https://catalogue.bnf.fr/ark:/12148/cb14412227p
https://catalogue.bnf.fr/ark:/12148/cb14412227p
https://catalogue.bnf.fr/ark:/12148/cb14412227p
https://data.bnf.fr/13560465/python__langage_de_programmation_/
https://data.bnf.fr/13560465/python__langage_de_programmation_/
https://data.bnf.fr/13560465/python__langage_de_programmation_/
https://catalogue.bnf.fr/ark:/12148/cb13560465c
https://catalogue.bnf.fr/ark:/12148/cb13560465c
https://catalogue.bnf.fr/ark:/12148/cb13560465c
https://data.bnf.fr/12235704/imagerie_tridimensionnelle/
https://data.bnf.fr/12235704/imagerie_tridimensionnelle/
https://data.bnf.fr/12235704/imagerie_tridimensionnelle/
https://catalogue.bnf.fr/ark:/12148/cb12235704x
https://catalogue.bnf.fr/ark:/12148/cb12235704x
https://catalogue.bnf.fr/ark:/12148/cb12235704x
https://data.bnf.fr/11965842/animation_par_ordinateur/
https://data.bnf.fr/11965842/animation_par_ordinateur/
https://data.bnf.fr/11965842/animation_par_ordinateur/
https://catalogue.bnf.fr/ark:/12148/cb11965842f
https://catalogue.bnf.fr/ark:/12148/cb11965842f
https://catalogue.bnf.fr/ark:/12148/cb11965842f
https://catalogue.bnf.fr/ark:/12148/cb170096270
https://catalogue.bnf.fr/ark:/12148/cb170096270
https://catalogue.bnf.fr/ark:/12148/cb170096270


Sur le Web (3) 

Notice correspondante dans IdRef  Notice correspondante dans ISNI  

Notice correspondante dans VIAF  

 
Data
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data.bnf.fr

http://www.bnf.fr
http://www.bnf.fr
https://data.bnf.fr/
https://data.bnf.fr/
http://www.idref.fr/073424412
http://www.idref.fr/073424412
http://www.idref.fr/073424412
http://isni.org/isni/000000035858710X
http://isni.org/isni/000000035858710X
http://isni.org/isni/000000035858710X
http://viaf.org/viaf/210041635
http://viaf.org/viaf/210041635
http://viaf.org/viaf/210041635
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